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1. Uktad klawiatury

Na ponizszym rysunku przedstawiono widok klawiatury monitora. Znaczenie poszczegdlnych przyciskdw jest

nastepujace :
Otwieranie
bramy
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#—  Podglad
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Sterowanie Kasowanie

pamiecig Zatgcz/Wytacz

“MENU” Uruchamianie menu stuzgcego do programowania wszystkich parametréw roboczych

i ustawien aparatu.

“PODGLAD” Zataczanie dyskretnego podgladu z modutu zewnetrznego.

“OTWIERANIE DRZWI”  Zwalnianie rygla blokujgcego drzwi wejsciowe obiektu.

“OTWIERANIE BRAMY” Inicjowanie rozpoczecia odsuwania bramy wjazdowe;j.

“Zat./Wyt.” Zatgczenie (odbidr zgtoszenia) lub wytaczenie rozmowy. Przycisk stuzy réwniez do

zataczania aparatu dla nawigzania tgcznosci wewnetrznej.

“STEROWANIE PAMIECIA” Podglad zapamietanych obrazéw oraz ich kasowanie.

“KASOWANIE” Kasowanie obrazéow lub aktualnej funkcji.

“PRZYCISKI NUMERYCZNE” Przyciski 0,1,...,9 stuzg do wprowadzania cyfr, numerdw itp. w okreslonych
pozycjach MENU badz przy dokonywaniu tgcznosci wewnetrznej.
Dodatkowo przyciski 2,5,7,0 stuzg do przesuwania kursora MENU
odpowiednio w gére, w lewo, w prawo, w doét. Stuzg tez do zmiany poziomu

gtosnosci i jaskrawosci.
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2. Obstuga MENU w stanie spoczynkowym

Funkcja ta stuzy do ustawiania wszystkich niezbednych parametrow, koniecznych dla prawidtowej pracy
aparatu. Jednorazowe nacisniecie przycisku powoduje wejscie w tryb MENU. Wyjscie z tego trybu (przejscie

w stan spoczynkowy) dokonuje sie poprzez ponowne nacisniecie przycisku lub automatycznie po 5 sekundach

bezczynnosci.

Funkcje podgladu, MENU oraz rozmowy wewnetrznej dostepne sg jedynie wtedy
gdy siec jest wolna, tzn. gdy ktos inny w tym czasie nie korzysta juz z nich. X razie
zajetosci sieci po nacisnieciu jednego z tych przyciskow (PODGLAD, MENU,
ZAL/\XYYL) bedzie styszalny sygnat zajetosci. Monitor przejdzie wowczas w tryb
automatycznego sprawdzania dostepnosci sieci co sygnalizowane bedzie
pulsowaniem oswietlenia klawiatury. Z chwila gdy dostepnosc zostanie stwierdzona
monitor wysle krotki sygnat do podjecia dalszej akcji.

Ponizej przedstawiono wyglad MENU gtéwnego:

e N

ZEW

PODGLAD

KOD DRzWI

PRZEKIERUJ

CZAS/DATA

JEZYK

POTWIERDZ. UZYCIA KODU
WERSJA PROGRAMU
PRZYPOMINACZ
USTAWIENIA LOKALNE
USTAWIENIA FABRYCZNE

2.1 ZEW - ustawianie parametrow zewu (sygnatu przywotania)

ZEW —®—| GLOSNOSC - \
PODGLAD RODZAJ — 1 ® | CENTRALKA
KOD DRzZWI APARAT
PRZEKIERUJ BRAMA
CZAS/DATA PORTIER

Ta pozycja MENU umozliwia ustawienie gtosnosci sygnatu przywotfania oraz przyporzadkowanie jego

okreslonego brzmienia do miejsca, z ktdrego wywotanie pochodzi.
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B Ustawianie gtosnosci zewu

1 Dotknij MENU.

2 Przejdz do pozycji ZEW dotykajgc przycisk kierunku 7.

3. Przejdz do pozycji GOSNOSC dotykajac przycisk kierunku 7.

4 Polami “gdra” , “dét” (2 lub 0) ustaw zgdany poziom gtosnosci sygnatu zewu.
Po zmianie poziomu odczekaj chwile, aparat zadzwoni 1 raz na prébe.

5. Chcac trwale zapamietac ustawiong wartos¢ dotknij pole MEMO.

B Ustawianie rodzaju zewu

Aparat ma mozliwos¢ rozrdzniania sygnatow wywotania, w zaleznosci od miejsca ich pochodzenia. Tak wiec
konfigurujgc odpowiednio tg pozycje MENU bedziesz mégt rozrdznic czy w danej chwili dzwoni sgsiad, czy jest

to zgtoszenie sprzed wejscia do budynku, czy moze jaka$ sprawe ma portier.

1. Po wejsciu do MENU j.w. przejdz do pozycji RODZAJ poruszajac sie odpowiednimi przyciskami kierunku

(5, 7 - wyjscie/wejscie do pozycji, 2, 0 - poruszanie sie po hastach pozycji “géra”, “dot”).

Na ekranie pojawig sie cztery mozliwosci skagd moze pochodzi¢ wywotanie :

CENTRALKA wywotanie z “centralki” czyli modutu zewnetrznego
APARAT wywotanie z innego aparatu, np. od s3gsiada
BRAMA wywotanie z “centralki” przy bramie wjazdowej
PORTIER wywoftanie z pomieszczenia portiera

2. Przejdz do pozycjinp. CENTRALKA i przyciskamikierunku 2, O wybierz zgdany rodzaj sygnatu wywotania.
Po kazdym wybraniu aparat zademonstruje prébke brzmienia tego rodzaju zewu.
Zapamietaj wybrany zew przez dotkniecie pola MEMO.

4, Powtarzaj ustawianie pozostatych pozycji rodzaju zewu wedle zyczenia.

2.2 PODGLAD - wybor kamery statego poglgdu

Ta pozycja MENU stuzy do wybrania kamery (jesli w systemie zainstalowano wiecej kamer zewnetrznych), ktorg

chcemy zatgczac¢ uruchamiajgc funkcje podgladu klawiaturg monitora.

1. Wejdz do MENU.
2. Odpowiednimi przyciskami kierunku wejdz do pozycji PODGLAD.

3. Przyciskiem 2 przegladaj kolejne obrazy z kamer. Ich numer bedzie wyswietlony.
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Litera L oznacza kamere lokalng w zewnetrznym module klawiatury.
4, Celem trwatego zapisania dokonanego wyboru dotknij pola MEMO.

Celem powrotu do menu gtéwnego dotknij pola MENU.
2.3  KOD DRZWI - ustawianie kodu wejsciowego

System DSX umozliwia odblokowywanie rygla drzwi wejsciowych obiektu za pomocg 4-cyfrowego kodu
indywidualnego. Jednak w odrdznieniu od innych systemdw kod ten moze by¢ zmieniany klawiaturg aparatu
rozméwnego w dowolnym czasie i dowolng ilo$¢ razy.

1. Dotknij pole MENU.

2 Przyciskami kierunku wejdz do pozycji “KOD DRZW!I".

3 Wopisz nowy czterocyfrowy kod otwarcia drzwi/bramy.

4, Jesli wprowadzono btedna cyfre, skasuj jg dotknieciem pola KASOWANIE.
5 Zapamietaj wpisany kod przez dotkniecie pola MEMO.

2.4  PRZEKIERUIJ - ustawianie przekierowania numeru

Przed udaniem sie w odwiedziny do sgsiadow mozemy przekierowac wszystkie wywotania naszego

aparatu na numer lokalu, w ktérym bedziemy przebywac.

Dotknij pole MENU, nastepnie przyciskami kierunku wejdz do pozycji “PRZEKIERUJ”.
Wybierz “USTAW” i wpisz numer lokalu, na ktdry rozmowy majg by¢ przekierowywane.

Zapamietaj wpisany numer przez dotkniecie pola MENU.

AW N PRe

Celem skasowania przekierowania powtorz czynnosci 1-2 wybierajgc “ANULUJ”.

UWAGA ! Po ustawieniu przekierowania monitor bedzie wysytaé sygnat przypominajgcy o tym fakcie jesli opcja
ta zostata aktywowana w pozycji “PRZYPOMINACZ”.

2.5 CZAS/DATA - ustawianie aktualnego czasu i daty

Monitor posiada wbudowany zegar czasu rzeczywistego stuzgcy do zaznaczania czasu i daty rejestracji obrazu
w pamieci. Po wejsciu do tej pozycji nalezy wpisac¢ klawiaturg aktualny czas oraz date, a nastepnie dotkng¢ pola
MENU.

2.6 JEZYK - wybor jezyka obstugi

Dotknij pole MENU, nastepnie wejdz do pozycji “JEZYK”.

U P A
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2.7 POTW. UZYCIA KODU

Z chwilg uzycia osobistego kodu czterocyfrowego do odblokowania drzwi wejsciowych budynku system
wysyta krotki sygnat potwierdzajacy. Jednak uzytkownik moze sygnat ten wytgczy¢. Po wejsciu do tej pozycji
wybierz “USTAW” lub “ANULUJ".
2.8 WERSJA PROGRAMU - wyswietla aktualng wersje oprogramowania
2.9 PRZYPOMINACZ - ustawianie sygnatow przypominajgcych

Monitor moze wysyta¢ sygnaty przypominajgce badz informujgce o pewnych zdarzeniach. Jednym z
takich sygnatow jest informacja o zapisie w pamieci obrazu osoby, ktéra nas odwiedzata podczas nieobecnosci.
Drugim sygnatem jest informacja o ustawionym przekierowaniu, ktére po powrocie powinno sie wytgczyc.
Uzytkownik w tej pozycji MENU moze wysytanie tych sygnatéw aktywowac badz zablokowac.

2.10 USTAWIENIA LOKALNE

Ta pozycja umozliwia konfiguracje pracy monitora :

s N

ZAKAZ WYWOLANIA WEWN.
GRUPA

PAMIEC OBRAZU

TRYB PORTIERA

ZAKAZ WYWOLANIA WEWNETRZNEGO ustawiamy gdy nie zyczymy sobie by nasza linia byta dostepna dla

innych lokatoréw w ramach potgczen wewnetrznych. Potaczenia przychodzgce z zewnatrz sg dostepne.
GRUPA - ustawiamy jesli w lokalu znajduje sie kilka monitoréw pracujgcych w grupie.
PAMIEC OBRAZU - ustawiany jesli monitor wyposazony jest w rejestrator obrazéw.

TRYB PORTIERA - tryb umozliwiajacy wspotprace z aparatem audio. W normalnej konfiguracji typowego lokalu
mieszkalnego tryb ten nalezy wytgczyc.

2.11 USTAWIENIA FABRYCZNE - przywracanie ustawiert domysinych
Dotknij pole MENU, nastepnie wejdz do pozycji “UST. FABRYCZNE”.

TR Sl '
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3.

Obstuga MENU w stanie podglqgdu

W trybie podgladu (po dotknieciu poIa ) istnieje mozliwos¢ ustawiania tych parametréow aparatu, ktére

sg zwigzane z transmitowanym obrazem wizji. Ponizej przedstawiona jest lista funkcji MENU :

3.1

vk wN e

3.2

JASKRAWOSC - ~
PARAMETRY —1—®| KOREKCJA
OFFSET

JASKRAWOSC - ustawianie poziomu jaskrawosci

(00)
Dotknij pole podgladu .

Dotknij pole MENU.
Przyciskiem kierunku “w prawo” (7) wejdz do pozycji “JASKRAWOSC ”.
Przyciskami “gora”, “dot” (2 lub 0 ) ustaw zgdany poziom jaskawosci obrazu.

Celem trwatego zapisania ustawionego poziomu dotknij pola MENU.

PARAMETRY - ustawianie parametréow obrazu

B Ustawianie korekcji

Monitor posiada mozliwosc¢ zatgczenia tréjstopniowej korekcji jakosci odbieranego obrazu pogorszonej przez

kabel o stabych parametrach bgdz przez jego dtugosc.

1.

2
3
4.
5

Dotknij pole podgladu

Dotknij pole MENU.

Przyciskiem kierunku “0” i “7" wejdz do pozycji “PARAMETRY”.

Przyciskiem kierunku “7“ wejdz do pozycji “KOREKCJA”.

Przyciskami “gdra”, “dot” (2 lub 0 ) ustaw takg wartosé korekcji, przy ktérej uzyskuje sie najwieksza
ostros¢ obrazu bez biatych obwdédek wokot ciemnych konturéw.

Celem trwatego zapisania ustawionej korekcji dotknij pola MEMO.

UWAGA ! Monitor rozrdznia czy korekcja dotyczy potaczenia lokalnego czy potaczenia z brama. Jesli obraz z

dalekiej bramy jest niezadowalajgcy wéwczas operacje te nalezy powtdrzy¢ dla potgczenia z bramga. Monitor

automatycznie wybierze wtasciwg korekcje podczas zestawionego potaczenia.

Strona 8
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B Ustawianie offsetu

Offset to wielkos¢ margineséw pola, na ktérym wyswietlane sg napisy na ekranie. Dla komfortu i dobrej estetyki

marginesy te powinny by¢ zblizone szerokoscig.

1. Dotknij pole podgladu .

2 Dotknij pole MENU.

3 Przyciskiem kierunku “0” i “7“ wejdz do pozycji “PARAMETRY”.

4, Przyciskiem kierunku “7“ wejdz do pozycji “OFFSET".

5 Przyciskami kierunku (0, 2, 5, 7 ) przesuwaj biaty prostokat na niebieskim polu, tak aby znalazt sie mniej
wiecej na srodku ekranu.

6. Celem trwatego zapisania ustawionej pozycji prostokata dotknij pola MENU.

4. Odbieranie przychodzgcego wywotania

Z chwilg przyjscia wywotania na ekranie aparatu pojawi sie informacja skad wywotanie to przyszto. Jesli
dodatkowo uzytkownik zaprogramowat rézne brzmienia zewoéw dla réoznych wywotan (patrz punkt 2.1),

rozpozna zrédto wywotania po brzmieniu sygnatu zewu.
B Wywotanie z modutu zewnetrznego

Na ekranie pojawi sie obraz z kamery modutu umozliwiajgcy obejrzenie osoby wywotujgcej i podjecie decyzji

czy odbieramy wywofanie.

1. Celem niepodjecia rozmowy nie podejmuj zadnej akcji. Centralka po kilku zewach sama dokona
roztgczenia, bez informowania osoby stojgcej na zewnatrz, iz jest obserwowana. W tej sytuacji obraz
tej osoby zostanie zarejestrowany w pamieci.

2. Celem odebrania wywotania dotknij pole . . Od tej chwili rozmowa moze by¢ prowadzona przez

czas ok. 3 minut, po czym nastgpi automatyczne roztaczenie.

P
3. Prowadzong rozmowe mozesz zakoriczy¢ w dowolnym momencie przez dotkniecie pola

B Wywotanie z innego aparatu
Na ekranie wyswietlony zostanie numer aparatu wywotujacego oraz numer klatki, w ktérej lokal ten sie znajduje
(np. “KLATKA : 17”). Jesli jest to ta sama klatka, gdzie znajduje sie aparat wywotywany, wowczas wyswietli

sie napis : “KLATKA : TU”.

1. Celem niepodjecia rozmowy nie podejmuj zadnej akcji. Aparat po kilku zewach sam dokona roztgczenia.
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2. Celem odebrania wywotania dotknij pole . Od tej chwili rozmowa moze by¢ prowadzona przez
czas ok. 3 minut, po czym nastgpi automatyczne roztaczenie.

3. Prowadzong rozmowe mozesz zakoriczy¢ w dowolnym momencie przez dotkniecie pola .
5. Wywofywanie innego aparatu

System DSX umozliwia przeprowadzanie rozmow pomiedzy innymiaparatami zainstalowanymiw sieci obiektu.

Potaczenie pomiedzy modutem zewnetrznym, a jednym z lokali obiektu ma priorytet
nad potaczeniami wewnetrznymi. Jesli w trakcie prowadzonej rozmowy w trybie
wewnetrznym nadejdzie zgtoszenie z zewnatrz, wéwczas rozmowa ta ulegnie

pPrzerwaniu.

1. Dotknij pole zataczania aparatu .
2. Jesli siec jest wolna na ekranie pojawi sie komunikat : “PODAJ NUMER”.
2a. Jedlisiec jest zajeta monitor bedzie automatycznie sprawdzac jej dostepnosc co zaznaczy
pulsowaniem oswietlenia klawiatury. Gdy siec sie zwolni, powiadomi sygnatem.

Wpisz zagdany numer lokalu. Btednie wprowadzone cyfry mozna cofng¢ polem KASOWANIE

4, Jesliaparaty nawigzg miedzy sobg tgcznosé, wéwczas zniknie obraz z ekranu i pojawi sie sygnat zwrotny
wywoftania oraz komunikat : “DZWONI”.

5. Oczekuj na zgtoszenie wywotywanego aparatu.

6. Jesli zgtoszenie nastgpi, na ekranie pojawi sie komunikat : “ROZMOWA”.

7. Jesli aparat nie zgtosi sie, po kilku zewach nastgpi automatyczne roztgczenie.

8.

Mozesz roztgczy¢ sie wcze$niej przez ponowne dotkniecie pola .
5.1 Wywofywanie portiera (tylko dla obiektow z niezalezng portierniq)

Wykonaj czynnosci jak w p.5 z tg réznica, iz numer portiera to “000". Préba wywotania portiera jest na jego

panelu rejestrowana co umozliwi mu oddzwonienie w sytuacji gdy byt zajety i nie mdgt odebrac potgczenia.

6. Ustawianie poziomu gfosnosci rozmowy

Gtos$nos$é rozmowy mozna ustawia¢ w kazdej dowolnej chwili, gdy jest ona prowadzona.

Podczas rozmowy z osobg znajdujacg sie na zewnatrz obiektu dotykaj przyciski kierunku “gdéra”, “dot”. Przycisk
2 zwieksza poziom gtosnosci, natomiast przycisk 0 zmniejsza. Na ekranie wyswietli sie dodatkowo linijka
obrazujaca zakres regulacji.

Celem trwatego zapamietania ustawionego poziomu zakoricz regulowanie. Po 3 sekundach obraz linijki zniknie

i zgdana gtosnosc zostanie zapamietana. Operacje te mozna réwniez powtdrzyé podczas rozmowy wewnetrznej,

_ P L,
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w tym przypadku linijka takze bedzie wyswietlana.
7. Ustawianie poziomu jaskrawosci

Poziom jaskrawos$ci moze by¢ ustawiany gdy do aparatu dochodzi sygnat z kamery modutu zewnetrznego, a
wiec w trakcie podgladu badz podczas rozmowy z osobg na zewnatrz.
Regulacja w trakcie podgladu jest opisana w punkcie 3.1.

Regulacji w trakcie rozmowy dokonuje sie nastepujgco :

1. Podczas prowadzonej rozmowy z osobg na zewnatrz dotknij pole MENU.

2. Reguluj poziom jaskrawosci w gore i w dot dotykajgc odpowiednie przyciski kierunku tj. 2 i 0. Zakres
zobrazuje wyswietlona na ekranie linijka.

3. Trwate zapamietanie ustawionego poziomu nastepuje w 3 sekundy po zaprzestaniu regulacji gdy zniknie

linijka zakresu.

8. Otwieranie drzwi obiektu lub bramy wjazdowej

W trakcie trwania rozmowy osoba stojgca przy aparacie ma mozliwo$¢ odblokowania rygla drzwi wejsciowych

badz zainicjowania otwierania bramy wjazdowej na teren gdzie obiekt sie znajduje.
B Otwieranie drzwi wejsciowych

Podczas prowadzonej rozmowy dotknij pole . Nastapi odblokowanie rygla na czas zaprogramowany w
module zewnetrznym. Fakt otwarcia drzwi potwierdzony zostanie napisem wyswietlonym na ekranie. Po

ponownym zablokowaniu rygla nastgpi automatyczne roztgczenie.

B Otwieranie bramy wjazdowej I
Podczas prowadzonej rozmowy dotknij pole . Fakt rozpoczecia procesu otwierania bramy

potwierdzony zostanie napisem na ekranie.
9. Podglqgd

Funkcja ta umozliwia zatgczenie podgladu z jednej z kamer lokalnych badz z dowolnej kamery
umieszczone;j w innej klatce czy budynku. Celem zatgczenia podgladu w stanie spoczynkowym nalezy
dotknac pola '3 |, Na ekranie pojawi sie obraz wraz z numerem kamery, z ktorej jest on transmitowany. Jesli
w lokalnym systemie zainstalowano wiecej kamer niz jedna, wowczas uzytkownik moze wybrac sobie obraz
poprzez dotykanie pdl kierunku “gora”, “dot”.

Ponowne dotkniecie pola przetgczy zrédto sygnatu na linie zewnetrzng. Celem wybrania zgdanej kamery
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nalezy wpisa¢ numer adresowy centrali, zktérej obraz chcemy obejrzec. Jesli magistrala wizji jest w danej chwili
wolna, obraz zostanie wyswietlony.

UWAGA ! Wprowadzony numer adresowy moze zosta¢ zapamietany (np. by nie wprowadzac go ponownie przy
kolejnym podgladzie) poprzez dotkniecie pola MEMO.

W trakcie podgladu z kamery lokalnej mozna takze dokona¢ otwarcia drzwi lub bramy poprzez dotkniecie
wtasciwych pdl uruchamiajgcych te czynnosé (jak w punkcie 8).

Wyjscia z tego trybu dokonujemy poprzez dotkniecie pola KASOWANIE.
10. Obstuga pamieci obrazow - wersja opcjonalna

Monitor w tej wersji wyposazony jest w pamie¢ 256 kolorowych obrazéw, ktére mozna po ich

zapamietaniu sekwencyjnie przeglgdac¢ badz usuwac.
B Automatyczna rejestracja obrazu

Rejestracja ta nastepuje z chwilg niedokonania zgtoszenia czyli w sytuacji gdy system dokona
automatycznego roztgczenia bez zestawienia pofgczenia, np. pod nieobecnos¢ lokatora. W takiej sytuacji
monitor generowacd bedzie co pewien czas krétki sygnat przypominajgcy by po powrocie do lokalu przejrzec
pamiec. Po przejrzeniu zapisanych obrazdw sygnat ten generowany juz nie bedzie, bez wzgledu na to czy dane

obrazy zostang usuniete czy pozostawione w pamieci.
B Reczna rejestracja obrazu

Rejestracjitakiej mozna dokonaé podczas rozmowy prowadzonejz panelem zewnetrznym badz podczas
zataczonego podgladu.

Celem dokonania takiej rejestracji nalezy dotkna¢ pola MEMO.
B Przeglgdanie zarejestrowanych w pamieci obrazow

Celem przejrzenia zawartosci pamieci nalezy dotkna¢ pola MEMO. Pojawi sie pierwszy zapamietany
obraz jesli w pamieci zapamietano jakiekolwiek obrazy . Dotykajgc przyciskow kierunku (2 lub 0) mozemy
przegladadjej zawartos¢ ogladajgc kolejno zapamietane obrazy. Na ekranie wyswietlony bedzie numer kolejny

obrazu oraz czas i data jego rejestracji.

B Usuwanie obrazow z pamieci

=

Do usuniecia niepotrzebnych obrazéw stuzy pole kasowania obrazu. Po jego dotknieciu

nastgpi usuniecie aktualnie wyswietlanego obrazu.
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11. Otwieranie kodem indywidualnym drzwi lub bramy na teren osiedla

System DSX nie wymaga dodatkowego programowania kodow w centralce umieszczonej przy wejsciu
na zamkniety teren grupy obiektéw. Kazdy uzytkownik (osoba uprawniona) korzysta ze swojego

czterocyfrowego kodu, ktéry sobie sam zaprogramowat w ramach swojego lokalu.
11.1 Otwieranie kodem z uzyciem numeréw kierunkowych

Chcemy uzy¢ kodu "5098" przypisanego do lokalu "109" w klatce o numerze "05".

Jednokrotne naci$niecie przycisku * - otwieranie drzwi, dwukrotne - otwieranie bramy wjazdowej:

0 05 109 5098
0 05 109 (%] (%] 5098

gdzie :
0 - zadanie tacznosci z odlegtym obiektem
05 - numer kierunkowy klatki (obiektu)
109 - numer lokalu mieszkalnego (aparatu)

* - wyrdznik oznaczajacy wprowadzanie kodu (a nie tgcznos¢)

5098 - kod indywidualny
11.2 Otwieranie kodem indywidualnym bez uzycia numerow kierunkowych

1. Wprowadz numer swojego lokalu na klawiaturze panelu zewnetrznego.

2. Dotknij pola .

3.  Wprowadz swdj osobisty czterocyfrowy kod.
1. jesli wprowadzony kod jest prawidfowy nastgpi odblokowanie rygla

2. jesli wprowadzony kod jest nieprawidtowy nastgpi roztgczenie
12. Zapis przez lokatora danych osobowych na liscie lokatorow

System DSX Linea Azzurro wyposazony jest we wbudowang liste lokatorow umozliwiajgcg osobom

odwiedzajgcym tatwe odszukanie zadanej osoby badz firmy. Do tego celu stuzy prawa kolumna klawiatury:

E% Aktywacja funkcji "Ksigzka adresowa"
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' ‘ Przyciski umozliwiajace poruszanie sie po liscie

OK Przycisk zatwierdzenia wprowadzonych danych

Nalezy pamietac, iz wszelkie dane wprowadza sie jedynie w centralce umieszczonej przed wejsciem do
budynku. Centralki umieszczone na bramach zewnetrznych nie podlegajg procedurze zapisu listy lokatoréw.

Lokator dysponuje rekordem dwéch stéw 8-literowych imienia i nazwiska. Wpis dokonywany jest nastepujgco:

. Wprowadz numer wtasnego lokalu.

. Dotknij przycisku aktywacji ksigzki adresowej.

. Wprowadz nadany wczesniej 4 cyfrowy kod osobisty (wg p. 1.4).

. Wprowadz imie (identyczng metoda jak w telefonie komdérkowym).
. Potwierdz dotknieciem pola "OK".

. Wprowadz nazwisko (analogicznie jak imie).

N OO o B WN

. Potwierdz dotknieciem pola "OK".

12.1 Obstuga listy lokatorow

Obstuga listy jest prosta i intuicyjna. W stanie spoczynkowym nalezy dotkngé pola aktywacji ksigzki adresowe;j.
Nastepnie wprowadzié pierwszg i ewentualnie nastepne litery nazwiska. Potwierdzi¢ dotknieciem pola "OK".
Jesli na tym sie poprzestanie wowczas system przy kolejnym dotykaniu pdl "w goére", "w dot" bedzie podawat
kolejne znalezione nazwiska jesli pierwsza litera (badz litery) powtarzajg sie w niektérych nazwiskach. By
zawezi¢ poszukiwanie nalezy wpisaé cate nazwisko (maks. 8 znakéw), jednak wéwczas jesli system znajdzie dwa
identyczne nazwiska mozemy je odrézni¢ po podawanym naprzemiennie z nazwiskiem imieniu lokatora.
Jesli wybor zostat dokonany, nalezy go potwierdzi¢ dotknieciem pola "OK".

Nastgpi automatyczne potgczenie z lokalem, do ktérego nazwisko to jest przyporzgdkowane.

UWAGA ! System nie podaje z jakim numerem lokalu dane nazwisko jest skojarzone.

13. Obstuga skanera linii papilarnych

13.1 Testowanie przez lokatora jakosci skanu palca

Obstuga skanera jakkolwiek nadzwyczaj prosta i wygodna wymaga zaznajomienia sie ze sposobem w jaki nalezy

przesuwac palec po czytniku skanera. Umozliwi to uzyskanie obrazu wzoru palca dobrej jakosci co utatwi
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pozZniejsze jego rozpoznawanie. Stuzy temu specjalny tryb, dzieki ktdremu mozna samemu zaznajomic sie jak

najlepiej skanowaé swoj palec. Tryb ten uruchamia sie nastepujaco :

1. Wprowadzi¢ numer wtasnego lokalu.

2. Dotkna¢ pola ‘

3. Wprowadzi¢ cztery cyfry kodu indywidualnego (tego samego, ktéry stuzy do otwierania drzwi).

4. Na wyswietlaczu pojawi sie napis "SKANUJ".

5. Przesungc palec po skanerze. Wyswietlacz pokaze wynik skanu w skali od 0 do 100. Kazde kolejne
przesuniecie palca bedzie zakoriczone wynikiem. Nalezy przyja¢, iz wynik powyzej 80 jest wynikiem
zadowalajgcym.

6. Wyjscia z tej procedury dokonujemy poprzez dotkniecie przycisku kasowania, bgdz poprzez

zaniechanie jakichkolwiek czynnosci. System uruchomi sie ponownie.
13.2 Zapis/usuwanie przez lokatora skanu linii papilarnych

Zapis skanu linii papilarnych palca dokonywany jest WYLACZNIE w centralce umieszczonej przy wejsciu do

budynku. Oznacza to, iz niezaleznie od ilosci wejs¢ na teren osiedla, dokonujemy tylko jeden raz rejestracji
skanu wtasnego palca.

Na kazdy lokal przewidziano 4 niezalezne wzory palca, jednak jesli liczba lokali w budynku jest mniejsza niz 242
administrator systemu moze przydzieli¢ lokatorom dodatkowe miejsca na skany palcéw korzystajgc z rekorddw

lokali niewykorzystanych.

Zasada zapisu skanu polega na skojarzeniu nazwy identyfikujacej lokatora z obrazem jego linii papilarnych. Tak
wiec lokator musi wpierw wprowadzi¢ klawiaturg swoj znak identyfikacyjny (imie, nazwe firmy, jakikolwiek
identyfikator nie wiekszy niz 8 znakéw), a dopiero potem skan palca.

Procedura jest nastepujgca:

1. Wprowadz numer lokalu.
2. Dotknij pola 1
3. Wprowadz nadany wczesniej 4 cyfrowy kod osobisty (wg p. 1.4).
4. Na wyswietlaczu pojawi sie napis "DODAJ".

4a. Dotykajac strzatek 1 ‘ wybierz dziatanie (DODAJ/USUN).
5. Dotknij pola "OK".
6. Pojawi sie napis "PODAJ IMIE".

6a. Jesli usuwasz, wybierz strzatkami wtasciwy identyfikator i potwierdz dotknieciem “OK”.
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7. Wprowadz witasny identyfikator (dowolne znaki wedle zyczenia lokatora, maks. 8 znakdéw).
8. Potwierdz wpis dotknieciem pola "OK".

9. Na wyswietlaczu pojawi sie napis "SKANUJ".

10. Przesun palec przez skaner.

11. Pojawi sie napis "POWTORZ".

12. Powtdrnie przesun palec przez skaner.

System DSX Linea Azzurro przechowuje dla kazdego lokatora dwa skany palca. Za kazdym razem gdy lokator
przed wejsciem dokonuje weryfikacji swojego palca, otrzymany skan jest poréwnywany z dwoma obrazami
zapamietanymi w systemie. Jesli nowy skan jest lepszej jakosci, badz jest nieznacznie zmieniony (skutkiem np.
uszkodzen skory powodowanych skaleczeniami itp.) najgorszy ze skandow jest wymieniany na nowy. Tym
sposobem system "Sledzi" jakos¢iobraz skéry palca lokatora dopasowujgc sie do nieji maksymalnie zwiekszajac

prawidtowaq jego rozpoznawalnos¢.
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